
Recherche Producer   
 
Dans le cadre de notre développement, nous recherchons un/une Coordinateur / trice de projet de jeu 
vidéo pour jouer un rôle clé dans la réalisation de nos prochains jeux vidéo. Vous serez responsable de 
la coordination, de la planification, de la gestion des priorités et du suivi des livrables, travaillant en 
étroite collaboration avec différentes équipes pour garantir la cohérence du projet et minimiser les 
risques. 
 
Nous vous proposons de rejoindre une équipe de passionné.es qui a travaillé sur Garfield Lasagna 
Party, Les Sisters , Fort Boyard, Qui veut gagner des millions..  
 
Rejoindre BALIO STUDIO, c'est l'opportunité de collaborer et d'évoluer avec une équipe passionnée et 
talentueuse, sur des technologies de pointe et des jeux innovants, et dans un environnement de travail 
stimulant et accueillant. 
 
 
Responsabilités clés : 

• La gestion des plannings et des priorités : définir et planifier les livrables, ajuster les 
calendriers de production avec l'aide de l'équipe de direction, fournir à l'équipe les outils et 
ressources nécessaires pour travailler de manière efficace, veiller à la clarté des objectifs pour 
les équipes de développement et suivre quotidiennement l'état du projet. 

• Le suivi du jeu et des effectifs : développer et maintenir des processus de planification 
clairement définis, suivre et analyser les tâches et résultats des équipes pour orienter les 
décisions du projet, et gérer les sous-traitants. 

• La gestion RH des équipes : diriger les équipes vers des objectifs communs, participer au 
recrutement, encourager la formation et les compétences techniques, garantir la 
communication inter-équipe fluide. 

 
Profil Recherché : 

• Aptitude à l'analyse et à la résolution de problèmes. 
• Capacité à élaborer des plans d'urgence. 
• Aptitude à innover, à être proactif et diplomatique. 
• Capacité à gérer des équipes pluridisciplinaires. 
• Maîtrise du français et de l'anglais à l'oral et à l'écrit. 
• Expérience minimum de 3 ans dans la gestion de projet de jeu vidéo. 

 
Ce poste est basé à Mons (Belgique) et est à pourvoir dès que possible. 
 
A fournir :   CV, lettre de motivation, références, site Web (si applicable)  
  job@baliostudio.com 

 


