
OFFRE D’EMPLOI (CDD)
LEVEL BUILDER / LEVEL DESIGNER 

PROFIL RECHERCHÉVOS MISSIONS

EST UN + POSTULER

JOB@BALIOSTUDIO.COM

CE POSTE EST BASÉ À MONS 
(BELGIQUE) ET EST À 
POURVOIR DÈS QUE 
POSSIBLE.

Dans le cadre de notre développement, nous recherchons 
un.e level builder/ level designer pour intégrer l’équipe 
artistique et participer activement à la production de 
nos jeux pour consoles et PC ( Switch, Playstation, Xbox, 
Steam)

Nous vous proposons de rejoindre une équipe de 
passionné.es qui a travaillé sur Smurfs Village Party, 
Garfield Lasagna Party, Les Sisters 1 & 2 , Fort Boyard, Qui 
veut gagner des millions, The Smurfs Village Party, ...

L’équipe de Balio Studio est à la recherche d’un Level 
Designer impliqué et rigoureux pour participer à la 
création des niveaux de jeux de nos futurs projets. Vous 
serez sous la responsabilité d’un responsable technique et 
travaillerez sur un jeu de Plateforme 3D « old school » ainsi 
qu’ un jeu d’Action-Exploration en vue top-down.

•	 Minimum 3 ans d’expérience en tant que 
Level Designer / Level Builder sur un ou 
plusieurs jeux commercialisés.

•	 Bonne connaissance 
du moteur Unity 3D.

•	 Avoir le goût du travail en équipe.
•	 Bon niveau en anglais et en français 

(oral et écrit). 
•	 Passion pour les jeux-vidéo.

•	 Rédiger des documents de design décrivant les 
intentions ainsi que le contenu de vos niveaux et les tenir 
à jour.

•	 Savoir réaliser des plans 2D de vos niveaux et présenter 
vos idées à l’oral. 

•	 Réaliser des Blockings sur Unity 3D.
•	 Mettre en place et intégrer les mécaniques et éléments 

de jeu dans les niveaux.
•	 Ajuster et utiliser les IAs pour créer des situations 

intéressantes dans les niveaux.
•	 Itérer en intégrant les retours des différents corps de 

métier.
•	 Équilibrer la difficulté des niveaux de jeux, faire part 

des améliorations et garantir la qualité de l’expérience 
utilisateur.

•	 Mettre en place l’habillage des niveaux dans Unity 3D. 

•	 Connaissance dans Unity
•	 Connaissance en motion capture
•	 Connaissance dans le pipeline 

de production d’un jeu vidéo

Envoyez votre CV, lettre de 
motivation, références, 
site Web (si applicable) à 

mailto:job@baliostudio.com

